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V tejto metodike je popisané, aké principy a postupy sa budu pouZivat pri praci s nastrojom
JIRA v time sixPack pocas prace na timovom projekte v akad. Roku 2016/2017. Tento nastroj sltZi na
manazovanie projektu — vytvaranie uloh, Sprintov, sledovanie stavu plnenia uloh, preto k tomu treba
pristupovat zodpovedne a jednotne.

1. Metodika vykazovania prac v nastroji JIRA

Od firmy Atlassian sme ako tim ziskali Classroom licenciu na vyuzivanie JIRA Core, JIRA Software
(sucastou €oho je aj JIRA Agile). Na nasom projekte sme sa rozhodli pracovat agilnym pristupom.

1.1. JIRA Agile

Oproti klasickej verzii JIRA Software obsahuje JIRA Agile prostriedky pre agilny vyvoj ako napr.
vytvaranie Sprintov, vytvdranie user stories a ich ohodnocovanie Story pointmi. Taktiez sa v nej daju
vytvarat rézne prehladové grafy, ¢o viak potrebuje spravne vypliiiat potrebné poli¢ka.

1.2. Zivotny cyklus Uloh v nastroji JIRA

KedZe princip agilného vyvoja je identifikovanie aplnenie Uloh, Gloha mdZe byt vidy
v prave jednom z tychto stavov:

e Open —vytvorena uloha, ktoru treba vypracovat,

e In progress — na vyrieSeni Ulohy v tomto Case niekto pracuje,

e Resolved — ulohu povazuje riesitel za splnenu,

e C(losed — uloha bola skontrolovana (presla reviziou kodu, gramatickou kontrolou),
otestovana a vysledok je pozitivny,

e Reopened — uloha nepresla jednym z kvalitativnych podmienok a bola vratend
rieSitelovi na prepracovanie.

Zivotny cyklus (workflow scheme), ktory budeme pouzivat u nas, je zobrazeny na Obr. 1. Je to
mierne upraveny Standardny cyklus, kde zo stavu Open sa da dostat do stavu In progress, z neho
nasledne do stavu Resolved alebo naspat do Open, podla toho, ¢i sa Glohu podarilo spravit, nasledne
zo stavu Resolved sa mozZe dostat do stavu Closed a Reopened, podla toho, ¢i bolo splnenie ulohy
kvalitativne dostatocné. Ako vynimocny prechod je eSte zo stavu Closed do Reopened, ked sa ndhodou
najde doévod, preco uloha nie je v dostatocnej kvalite.
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Obr. 1: Zivotny cyklus tlohy v ndstroji JIRA pre tim sixPack

2. Wtvaranie uloh

Ulohy st vytvarané na formélnych stretnutiach, kde ich tvorcom méze byt nas veduci, ktory je
aj majitel produktu (product owner), ale v pripade vlastnych napadov ich mézeme vytvorit sami. Ulohy
dohodnuté na stretnutiach vytvara do nastroja JIRA naSa manazérka pre planovanie, Bc. Maryna
Kovalenko, no v pripade ndpadu ich méZe pridat kazdy ¢len po skonzultovani s hlavnym projektovym
manazérom, pripadne celym timom.

2.1. Atributy uloh

Pri vytvarani Ulohy (issue) je potrebné vyplnit nasledovné atributy:
e Issue Type —typ Ulohy, mdze byt

O

o
o
o

Story — Uloha, kde sa definuje ucel a ciel z pohladu urcitej roly, je zloZena
z viacerych taskov,

Task — uloha, ktorej vysledok je blizSie definovany a sformulovany,

Bug — chyba, ktora bola v projekte objaven3,

Epic— Uloha, ktorej zloZitost je velmi velka, sklada sa z viacerych stories a moze
trvat aj niekolko Sprintov.

e Summary — struény suhrn, o ¢o sa v tUlohe jedna,
e Description — detailnejsi popis naplne ulohy,
e Priority — doleZitost ulohy, blizsie vysvetlenie jednotlivych drovni je tu:

o
o
o

Highest — takuto Ulohu treba ¢im skor vyriesit, pretoZe blokuje ostatné ulohy,
High — zavazny problém, ktory mdze ohrozit postup,
Medium — ma potencial ovplyvnit postup,



o Low —maly problém,
o Lowest —trivalny problém s minimalnym alebo Ziadnym dosahom na postup.
e Sprint — zaradenie uUlohy do konkrétneho Sprintu,
e Assignee — osoba, ktora bude riesit tlohu,
e Reporter — osoba, ktora ulohu vytvara,
e Story points — ohodnotenie story v bodoch na zéaklade spolo¢ného vyhodnotenia
narocnosti,
e Original estimate — povodny ¢asovy odhad na vypracovanie ulohy,
e Remaining estimate —zostavajlci casovy odhad; pre oba odhady sa vyuzivaju jednotky:
o m (minuta),
o h(hodina),
o d(pracovny den)=8h,
o w (pracovny tyZzden) =5d =40 h.
Due date — datum, do ktorého ma byt Uloha hotova.

3. Wkazovanie prace

Pre ¢o najpresnejSie Statistiky je potrebné pravdivo vykazovat vsetku pracu, ktori sme
vynalofZili pri vykondavani urcitej tlohy. Na to sltZi v nastroji JIRA moZnost Log Work, kde si kazdy, ktory
pracoval na uUlohe, vykdze Co najpresnejsi Casovy Usek, ktory venoval danej ulohe. Do pola Work
Description moze pri tom uviest poznamky, ¢o konkrétne spravil za dany ¢asovy Usek.

Praca sa vykazuje bud postupne, ako sa Uloha meni medzi stavmi Open/Reopened a In
Progress, alebo po kompletnom dokonceni ulohy.

4. Vztahy medzi dlohami

Nastroj JIRA ponuka identifikovanie vztahov medzi jednotlivymi Ulohami. Tieto vztahy su
v principe 3:
1. Sdvislost — jedna Uloha uréitym sp6sobom suvisi s druhou, rovnocenny vztah (relates
to),
2. Zavislost — jedna Uloha blokuje druhu (blocks), ktora teda od nej zavisi (is blocked by),
3. Opakovanie —ak su vytvorené 2 ulohy s rovnakou napliiou, ta neskorsie vytvorena teda
duplikuje (duplicates) a skor vytvorena je duplikovana (is duplicated by).

5. Daléie informécie

5.1. Komentare

Pri vypracovavani uloh je mozné v ktoromkolvek okamihu ulohu vecne okomentovat, nech
o nasich umysloch alebo zisteniach vedia aj ostatni ¢lenovia timu.

5.2. Prilohy

Ku kazdej ulohe vytvorenej v nastroji JIRA je mozné prilozit sibory. Napr. pri zadavani chyby je
vhodné, ked'sa priloZi snimok obrazovky zachytavajuci vyskytnutu chybu. TaktieZ, ak je subor vysledok



prace v danej Ulohe, subor sa prilozi s nazvom XY_suhrn_ulohy, kde v pripade dokumentu sa prilozi
subor vo formate DOCX.

Vypracoval: Jan Durica



